
 
 
 
 
 
 
 
 

Drones ESO/Bach. 

 
 
 
 

¿Qué tipos de drones conoces? ¿Para qué sirven? ¿Cómo se controlan? ¿Qué hay 

detrás de todas estas tecnologías? La navegación no tripulada está evolucionando 

constantemente, ofreciendo a los humanos soluciones cada vez más avanzadas. ¿Quieres 

entender cómo funciona? ¿Qué retos quedan por superar? 
 

En este curso aprenderás a conectar, ensamblar y programar todos los equipos de un 

vehículo autónomo. Desde apagar y encender un LED (el lunes) hasta sensorizar, programar 

y volar una aeronave el viernes. 
 

¡Conocimientos previos sobre Arduino te permitirán llegar más lejos! 
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