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¢Qué es lo que hace que un logotipo sea memorable? ¢ Por qué elegimos un libro por su portada?
El mundo contemporaneo estd intimamente ligado a la imagen audiovisual, incluso mucho mas en
el entorno digital y online. El dominio de estos elementos se ha convertido en imprescindible para
los mas jovenes, para poder desarrollar su presencia en redes de forma creativa y critica.

En este curso trabajaremos con las herramientas de Gimp para que los alumnos puedan cultivar su
creatividad y expresion artistica, acumulando conocimientos que seran extremadamente Utiles en
el futuro, tanto a nivel personal como profesional.

Objetivos

e Ser capaces de manejar herramientas online y gratuitas de dibujo y edicién de imagen.

e Obtener las herramientas necesarias para materializar su creatividad.

e Cobrar conciencia de la enorme posibilidad de manipulacidon que existe en el audiovisual y
desarrollar una mirada critica al contenido que se presente en el dia a dia.

e Realizar una primera aproximacion para poder continuar aprendiendo a crear o modificar
contenido.

Contenidos

e Conceptos basicos de la imagen digital.
e Introduccién al diseno grafico.

e Conociendo GIMP: El espacio de trabajo.
e Herramientas de dibujo y pintura digital.
® Herramientas de edicion de foto.

e Sistema de capas.

e Estructuracion del espacio visual.

e Recursos online: Imagen y texto.

e Exportar la imagen: Formatos y usos.
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