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Hoy en día la robótica juega un papel fundamental en el desarrollo tecnológico y da la 

solución a muchos problemas que se nos presentan. Este curso tiene como objetivo que 

los alumnos se adentren en el mundo de la programación y tengan la oportunidad de 

construir y programar un robot. En el curso de LEGO se aprende la codificación básica y 

se programa con LEGO® MINDSTORMS EV3. 
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¿Qué es un robot? 

Construye tu propio robot 

¿Cómo programarlo? 

Sensores 

¡Competición final! 
 
 
 
 
 

¿Qué es un robot? 
 

Beneficios para la sociedad 

Utilización en la industria 

El futuro de los robots 
 
 

Construye tu propio robot 
 

¡Montarás de cero tu propio robot! 

Se podrán hacer las modificaciones 

que se necesiten 

¡Crea tu robot indestructible! 

 

Sensores 
 

¿Qué es un sensor? 

¿Para qué son necesarios? 

Manejo de diversos sensores 
 
 

¡Competición final! 
 

Con todo lo aprendido deja volar 

tu imaginación y programa 

libremente tu propio robot en una 

competición final 
 
 

¿Cómo programarlo? 
 

Conceptos básicos del lenguaje 

de programación 

Se trabajará con LEGO® MINDSTORM 


